Hvar suhozidi upute V1

Paljenje sustava

1. Otklju€ati ormari¢ koji sadrzi PC za VR sustav i upaliti raCunalo pritiskom na gumb za
paljenje/gasenje. ()

2. Otklju€ati ladice i upaliti VR headsete na kojim je sadrzaj vezan za etno eko sela. Provjeriti da
su VR headseti uklju€eni i spojeni na kablove za punjenje. .

3. Otkljucati ladicu koja sadrzi VR headset i konrolere i provjeriti da su konroleri na punjenju. .
4. Upaliti televizor sa daljnskim. Daljinski je potrebno uperiti prema televizoru kroz ladicu zato jer
je senzor prekriven. (8)

SUHOZIDI
O0TOKA

NAPOMENA: NA VRHU TOTEMA NALAZE SE 2 KVADRATNA SENZORA KOJA SU
KLJUCNA ZA VR INTERAKTIVNO ISKUSTVO. TI SENZORI SE NE SMIJU POMICATI JER SU
KONFIGURIRANI ZA TOCNO TAJ PROSTOR. U SLUCAJU POMICANJA MOGUCE SU
POTESKOCE U RADU SUSTAVA



Gasenje sustava
1. Ormari¢ u kojem je PC ugasiti pristikom gumba za paljenje/gasenje.
2. Ladice u kojima su VR naocCale vezane za etno eko sela potrebno je ugasiti drzanjem gumba
za paljenje/gasenje naocala.
3. Ugasiti televizor takoder pritiskom na gumb daljnskog upravlja¢a kroz ladicu.

VR sustavi

Interaktivna gradnja suhozida
VR iskustvo koje pouc€ava korisnika kako da izgradi suhozid u virtualnoj stvarnosti.
Hardverske komponente

1. TV
2. PC
3. HTC Vive VR headset + 2 konrolera

U trenutku kada je uredaj u ladici senzori osjete neaktivnost te se na LCD TVu prikazuje
animirani video koji prikazuje starogradsko polje. Video je na engleskom i hrvatskom i vrte se u
krug kontinuirano.

U trenutku kada korisnik izvadi iz ladice VR naocale pali se aplikacija. Kada se stave naoCale na
glavu potrebno je uzeti kontrolere koji nam omogucuju interakciju. U virtualnoj stvarnosti
kontoleri su zapravo naSe “ruke”. Nakon odabira jezika iskustvo poc€inje. Narator vodi korisnika
kroz iskustvo gradnje i daje mu upute Sto je potrebno Ciniti.




VR iskustvo etno eko sela

VR iskustvo u kojem se nalazi video prikaz etno eko sela.

Nakon $to korisnik stavi nao€ale nalazi se u meniju u kojem moze odabrati jezik i video sela
koje ga zanima.

Iskustvo je pasivno dakle korisnik samo promatra i sluSa. Jedini nacin interakcije je da korisnik

“cilja” sa tokom na sadrzaj koji zeli aktivirati i pritiskom na gumb daje potvrdu. (Gumb se nalazi
sa desne strane VR uredaja)

Gumb za aktivaciju




